2)

1



start
pause Renormalize
256x256 -> 126x126 -> 64x64 -> 32x32-> 16x16 -> 8x8



1)
2)

3)

4)
5)

Flash
Java

Java 5)

http://www.museum.kyushu-u.ac.jp/ONLINEMUSEUM/onlinemuseum.html

Visual Basic Mathematica
Java
http://www.cmt.phys.kyushu-u.ac.jp/~M.Sakurai/phys/statphys/

http://www.ipa.go.jp/NBP/13nendo/13mito/mdata/2-12.htm



http://www.museum.kyushu-u.ac.jp/ONLINEMUSEUM/onlinemuseum.html
http://www.cmt.phys.kyushu-u.ac.jp/~M.Sakurai/phys/statphys/
http://www.ipa.go.jp/NBP/13nendo/13mito/mdata/2-12.htm
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